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Правила гри «Морський бій» 
1. Спочатку треба намалювати на аркуші паперу 

два квадрати розміром 10х10 клітинок. Потім над обома 
квадратами написати букви від А до З, а зліва від квадратів — 
числа від 1 до 10 (зверху вниз). 

2. На лівому квадраті необхідно розставити: 
• 1 корабель, що складається з 4-х клітинки; 
• 2 корабля, що складаються з 3-х клітинок; 
• 3 корабля, що складаються з 2-х клітинок; 
• 4 корабля, що складаються з 1-ї клітинки. 

 
Кораблі не можуть стикатися один з одним ні бортами, 

ні кутами. Важливо, щоб між ними була як мінімум одна 
вільна клітина. Країв ігрового поля кораблі торкатися можуть. 
Кораблі мають бути розташовані лише по вертикалі 
і по горизонталі (по діагоналі не можна). 

Правий квадрат повинен залишатися порожнім. 

https://svitdovkola.org/
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3. Мета кожного з гравців — знищити ворожі кораблі. Той, 
хто ходить першим (за домовленістю або з волі випадку — 
за допомогою жереба), називає координати (буква та число), 
дивлячись на правий порожній квадрат. Наприклад, “А7”. 
Суперник дивиться на свій лівий малюнок, де розташовані 
його кораблі, і відповідає: 

а) не влучив; б) поранив; в) убитий. 
Перший варіант означає, що гравець потрапив на порожню 

клітинку, тобто не влучив нікуди. Він позначає у своєму 
правому квадраті це місце, щоб не вибрати його вдруге 
(найчастіше хрестиком, але можна будь-яким іншим зручним 
способом), а хід тим часом переходить до другого гравця. 

Другий варіант означає, що гравець потрапив 
в багатопалубний корабель (від 2-х до 4-х клітинок). 
Позначивши у своїй карті потрібне місце, людина має право 
на наступні ходи, доки не схибить. Наприклад, якщо після 
вигуку “Є7” прозвучала відповідь “поранений”, гравець може 
назвати “Є6”, “Ж7”, або “Є8” тощо, щоб добити поранений 
корабель (до слова, робити це не обов’язково, можна 
тимчасово залишити його в спокої і шукати інші). Другий 
гравець знову відповідає “не влучив”, “поранений” 
або “убитий”. 

Третій варіант означає, що корабель cупротивника 
знищений. Якщо це трапилося з першого ходу, значить, 
він був однопалубний (з однієї клітинки). Якщо з другого 
(наприклад, після “Е7” гравець сказав “Е6”), значить, 
двопалубний тощо. Після підбиття корабля, як і після 
поранення, гравець ходить, доки не отримає відповідь 
“не влучив”. 

4. Перемагає той гравець, який першим знайде і знищить 
усі ворожі кораблі. 
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