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Робота з онлайн-дошкою “Google Jamboard”  

1. Перейди за посиланням, надісланим вчителем / вчителькою, та вибери 

фрейм (окрему сторінку дошки), на якому будеш працювати. 

 

Пам’ятай: на цій онлайн-дошці одночасно з тобою працюють твої 

однокласники та однокласниці. Тож будь обережним / обережною 

і не пошкодь їхньої роботи. 

2. Обери фон фрейма, який ти бачиш на екрані комп’ютера. 

 

1. Клікай на стрілочку 

«вперед», щоб перейти 

на наступний фрейм. 

Номер фрейма, 

який зараз 

видно на екрані 

1. Клікни на 

кнопку 

Вибрати тло. 

2. Клікай на стрілочку 

«назад», щоб перейти 

на попередній фрейм. 

2. Обери один 

із запропонованих 

варіантів фону, 

натиснувши 

на відповідний 

прямокутник. 

2. Вибери 

цей прямокутник, 

щоб встановити 

на фон будь-яке 

інше зображення. 
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Вийде: 

 

3. Клікни 

на кнопку 

Переглянути. 

4. Вибери 

потрібний файл 

із зображенням. 

5. Клікни 

на кнопку 

Відкрити. 
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3. Створюємо заголовок дошки та підписуємо фото. 

 

 

Чи подобається тобі те, що вийшло? Певно, в текстове поле — тобто в рамочку 

для набору — не всі слова вмістилися як слід. Це не проблема: заголовок 

можна відредагувати! 

 

 

 

1. Клікни 

на значок 

інструмента 

Текстове поле. 

2. Клікни на місце 

екрану, де має бути 

текст. 

3. Постав курсор 

у рамочку та набери 

текст. 

4. Клікни 

на інструмент 

вибору. 

5. Клікни 

на текстове поле, 

розмір якого треба 

змінити. 

6. Потягни 

за цей квадрат, 

щоб змінити довжину 

текстового поля. 

6. Потягни 

за цей квадрат, 

щоб змінити одразу 

довжину і висоту 

текстового поля. 
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Вийшло? Чудово! Тепер поміркуй, де буде розміщений заголовок: 

там, де він зараз, чи в іншому місці? 

 

 

 

7. Постав курсор посередині 

текстового поля, натисни ліву 

клавішу миші та,  не відриваючи 

пальця, перенеси текст в інше 

місце дошки. 

8. Натисни цю кнопку — 

вона означає стиль 

тексту.  

9. Вибери розмір 

шрифту. 
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10. Вибери один 

з варіантів вирівнювання 

тексту в текстовому полі. 

11. Вибери 

колір тексту. 
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4. Вставляємо світлини. 

 

 

 

1. Вибери інструмент 

Зображення. Зроби те саме, 

що і з зображенням 

для фону (дивись пункт 2). 

2. Клікни 

на інструмент 

вибору. 

3. Клікни 

на світлину. 

4. Потягни 

за кут, 

щоб змінити 

розмір світлини. 

6. Потягни 

за цей кут, 

щоб повернути 

світлину. 

5. Переміщуй 

світлину 

так само, 

як текстове поле. 
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5. Вставляємо нотатки. 

 

 

 

1. Клікни 

на інструмент 

Нотатка. 

2. Вибери 

колір нотатки. 

3. Набери 

текст нотатки. 

4. Клікни на кнопку 

Зберегти, 

щоб нотатка 

з’явилася на дошці. 

4. Клікни на кнопку 

Скасувати, 

щоб припинити 

редагувати нотатку. 
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Переміщуй та повертай нотатку так само, як і світлини. 
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6. Змінюємо розташування елементів — переміщуємо їх на передній та задній 

плани. 

 

1. Клікни 

на інструмент 

вибору. 

2. Вибери 

елемент. 

3. Клікни 

на кнопку 

Меню. 

4. Клікни 

на кнопку 

Порядок. 

5. Обери 

“На задній план”. 
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7. Малюємо додаткові елементи — лінії, геометричні фігури. 

 

6. Клікни 

у будь-якому 

місці екрану. 

1. Клікни 

на інструмент 

Малювання. 

2. Вибери, чим ти хочеш малювати: 

пером, фломастером, маркером 

чи пензликом? 

3. Вибери 

колір. 
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4. Малюй лінії 

так само, 

як у графічному 

редакторі. 

7. Клікни 

на інструмент 

Фігура. 

8. Вибери  

геометричну фігуру, 

яку хочеш зобразити 

на дошці. 

5. Вибери інструмент 

Гумка, щоб за потреби 

стерти зайве. 

6. Працюй гумкою, 

як у графічному 

редакторі. 
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10. Вибери колір 

контуру фігури. 9. Накресли 

геометричну 

фігуру, 

як у графічному 

редакторі. 

11. Вибери колір 

заливки фігури. 
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8. Позбуваємося зайвого. 

Будь-який елемент дошки — картинку, світлину, нотатку, геометричну фігуру, 

текстове поле тощо — можна вилучити. 

 

 

Видалити елемент можна і простіше — виділивши його та натиснувши 

на клавіатурі клавішу Delete. 

1. Клікни 

на інструмент 

вибору. 
2. Виділи 

елемент, який 

хочеш вилучити. 

3. Клікни 

на кнопку 

Меню. 

4. Клікни на слово 

Видалити. 
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Якщо ти зробив / зробила щось не те, дій так: 

 

Вийде: 

 

 

5. Клікни 

на кнопку 

Відміна, 

щоб скасувати 

останню дію. 
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8. Редагуємо текст на нотатках та в текстових полях. 

 

 

1. Клікни 

на інструмент 

вибору. 

2. Двічі клікни 

на елементі, який 

хочеш змінити. 

3. Змінюй 

обраний 

елемент. 

https://svitdovkola.org/?ref=Ifo4-rozdil-01-rozdrukivka-22.pdf


Дослідження 6. Робота з онлайн-дошкою “Google Jamboard” Розділ 1. Інформація навколо мене 
 

16 Додаткові матеріали до підручника  

з інформатики. 4 клас (авт. О. Андрусич, І. Стеценко) 

svitdovkola.org 

 

 

 

 

1. Клікни 

на інструмент 

вибору. 

3. Постав курсор 

у текстове поле 

та редагуй 

написане. 

4. Змінюй колір, 

вирівнювання 

та розмір тексту. 

2. Двічі клікни 

на елементі, який 

хочеш змінити. 
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