
Дослідження 10. Виконавець “Кенгуру” й цикли Розділ 2. Алгоритми та програми 
 

1 Додаткові матеріали до підручника  

з інформатики. 4 клас (авт. О. Андрусич, І. Стеценко) 

svitdovkola.org 

 

Цикли: повторення задану кількість разів 

 

 

1. Почни 

записувати у 

програмі цикл. 

Зверни увагу на 

попередження: 

цикл не 

завершено. 

https://svitdovkola.org/


Дослідження 10. Виконавець “Кенгуру” й цикли Розділ 2. Алгоритми та програми 
 

2 Додаткові матеріали до підручника  

з інформатики. 4 клас (авт. О. Андрусич, І. Стеценко) 

svitdovkola.org 

 

 

 

2. Встанови кількість 

повторень команд 

циклу. 

3. Заверши цикл 

у програмі. 

Початок циклу. 

Кінець циклу. 
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Дослідження 10. Виконавець “Кенгуру” й цикли Розділ 2. Алгоритми та програми 
 

3 Додаткові матеріали до підручника  

з інформатики. 4 клас (авт. О. Андрусич, І. Стеценко) 

svitdovkola.org 

 

 

 

4. Додай команди, 

що будуть 

повторюватися. 
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Дослідження 10. Виконавець “Кенгуру” й цикли Розділ 2. Алгоритми та програми 
 

4 Додаткові матеріали до підручника  

з інформатики. 4 клас (авт. О. Андрусич, І. Стеценко) 

svitdovkola.org 

 

 

 

5. Виконай 

програму. 

Команди, що 

повторюються  

5 разів. 
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5 Додаткові матеріали до підручника  

з інформатики. 4 клас (авт. О. Андрусич, І. Стеценко) 
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Завдання 1. Поміркуй, яким буде повний малюнок Кенгуру. 

Запиши і виконай програму та перевір свою відповідь. 

Завдання 2. Допиши програму так, як вважаєш за потрібне. 

Подивись, як дописали програму твої однокласники та однокласниці. 

Чи в усіх однаково вийшло? 
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