
Дослідження 12. Знайди помилку в програмі Розділ 2. Алгоритми та програми 
 

1 Додаткові матеріали до підручника  

з інформатики. 4 клас (авт. О. Андрусич, І. Стеценко) 

svitdovkola.org 

 

Учні 4 класу складали програму малювання квадрата для виконавця 

Кенгуру. Уважно роздивися їх. Знайди в алгоритмах помилки і виправ їх. 

Перевір одну з програм (на вибір), виконавши її.  

• Скільки помилок у кожній програмі?  

• Поміркуй, чи справді у програмі немає помилки, якщо Кенгуру може її 

виконати. 
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