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Method Draw: коротка інструкція 

Як запустити редактор 

1. Відкрий браузер Chrome, Edge або Firefox. 

2. У рядку адреси введи editor.method.ac і натисни Enter. 

3. Щоб почати роботу, вибери File → New Document. 

Основні частини вікна редактора  

 

Інструменти редактора 

Інструменти для створення і вибору об’єктів розташовані ліворуч від 

полотна. Властивості виділеного об’єкта з’являються у лівій частині вікна. 

Інструмент Для чого потрібний 

Select  виділити об’єкт і працювати з ним 

Rectangle намалювати прямокутник або квадрат 

Ellipse намалювати еліпс або коло 

Line провести пряму лінію 

Text додати напис 

Pencil / Path намалювати довільну лінію або контур 

Виділення об’єкту 

1. На панелі ліворуч вибери інструмент Select — кнопку зі стрілкою. 

2. Клацни потрібний об’єкт один раз. 
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3. Навколо об’єкта має з’явитися рамка з маркерами. Це означає, що об’єкт 

виділено. 

 

• Щоб виділити кілька об’єктів, утримуй клавішу Shift і по черзі клацай 

на потрібних обʼєктах. 

Якщо рамка не з’явилася, перевір, чи вибрано інструмент Select,  

і клацни на об’єкті ще раз. 

Переміщуємо об’єкт 

1. Виділи об’єкт інструментом Select. 

2. Наведи вказівник усередину об’єкта, а не на маркер рамки. 

3. Натисни й утримуй ліву кнопку миші. 

4. Перетягни об’єкт у потрібне місце та відпусти кнопку миші. 

 

Редагування виділеного об’єкта 

• Змінити розмір: потягни за квадратний маркер на рамці. Кутовий маркер 

змінює ширину і висоту одночасно. 

• Змінити колір усередині: вибери Fill і потрібний колір. 

• Змінити контур: вибери Stroke; у полі Stroke Width установи товщину лінії. 

• Зробити об’єкт прозорим: зміни значення Opacity. Чим менше значення, 

тим прозоріший об’єкт. 
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• Повернути об’єкт: зміни значення Rotation або скористайся маркером 

повороту, якщо він є. 

• Змінити напис: виділи текст, вибери інструмент Text і відредагуй напис. 
 

 

Пам’ятай: спочатку виділи об’єкт, а потім змінюй його властивості. 

Інші потрібні дії 

• Дублювати: Edit → Duplicate. 

• Видалити: виділи об’єкт і натисни Delete. 

• Згрупувати: виділи кілька об’єктів, потім Object → Group Elements. 

• Розгрупувати: Object → Ungroup Elements. 

• Перемістити наперед / назад: Object → Bring to Front / Send to Back. 

• Вставити фотографію: File → Place Image. 

Збереження роботи 

• File → Save Image — зберегти редагований векторний файл SVG. 

• File → Export as PNG — отримати готове растрове зображення 

для документа або презентації. 
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